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COMUNICAT DE PRESA

Proiectul Maker Education se desfbgoari in cadrul programului european Erasmus*,
ac{iunea KA229, proiecte de parteneriat strategice de schimb interqcolar.

$colile implicate in proiect sunt:
r Colegiul Tehnic ,,Gheorghe Cartianu" Piatra-Neam!, Romdnia, aplicant,

coordonator
. Denizli Erbakir Fen Lisesi, Turcia, partener
I Insiguare - Associacao De Ensino E Formacao, Portugal, partener
r Erbakir Fen Lisesi, Turkey, partener
o Iis Alessandro Volta, Italy, partener
r Centrum Ksztalcenia PraktyczrLego w Jastrzebiu-Zdroju, Poland, partener

Durata proiectului este de 24 de luni, iar perioada de irnplementare a acestuia este
01.09.2019 - 3 1.08.2021.

Obiectivul principal aI proiectului: schimbul de bune practici, dezvoltarea
tehnologiilor educafionale pentru a avea elevi bine pregdtifi care pot fi capabili sd
stipfrneascl eficient gi si exploreaze noile tehnologii.

Obiective specifice:
r dezvoltarca spiritul tehnic qi qtiinlific;
r dezvoltarcade abilit51i creative qi inovatoare;
r oferirea de instruire tehnicl qi practic6;
r conqtientizarea noilor meserii din domeniul tehnic pentru gdsirea unui loc de muncfl

la terminarea gcolii.
Competen(e cheie dezvoltate in proiect:
1 . Competenle Etiin(ifi ce, inginereqti, tehnologice qi matematice;
2.Competenle digitale - tipirire 3D, Internetul tuturor lucrurilor, dispozitive IoT;
3.Competenfe lingvistice, de comunicare in limba englezd;
4.Competenfe personale, sociale qi de lnvd{are;
5.Competenfe civice - implicare in construirea unui viitor durabil;
6. Competenle antreprenoriale;
T.Competenle culturale.



in cadrul proiectului sunt trei intdlniri transnalionale ale echipei de management gi de
implementare a proiectului:

Nr.
crt.

Management gi implementare proiect $coala Data

I Prima intAlnire a echipei de proiect SABA tt-2019
2 A doua intdlnire a echipei de proiect Iis Alessandro Volta 09-2020

.3 Intdlnirea finald a echipei de proiect Erbakir Fen Lisesi a6l202t

in proiect se deruleaz[ 6 schimburi pe termen scurt ale grupurilor de elevi, fiecare
avdnd o durat[ de 5 zile. Din fiecari gcoal[ parteneri, la mobilitate, participi 4 elevi gi 2
profesori inso{itori.

Nr.
..',

Schimburi pe termen scurt
ale grupurilor de elevi

$coala Perioada

1 C1. Robotici gi automatizare Colegiul Tehnic,,Gheorghe
Cartianu" Piatra-Neamt Romania

111201,9

2 C2.Internetul tuturor
lucrurilor. Dispozitive IoT

SABA 0212020

J C3. Solutii educationale LEGO Erbakir Fen Lisesi 0512020
4 C4. Tehnologie de imprimare

3D si abilititi digitale
Indignare - Associacao de Ensino E
Formacao

fi1202a

5 C5. $tiinta si arti Iis Alessandro Volta 021202r
6 C6. Educalie megtequg[reascd Centrum Ksztalcenia Prali:tyc zne go

w Jastrzebiu-Zdroiu
a5l202L

Coordonator proiect,

prof. Horlescu Gabriela-Brdnduga

Manager proiect,

Director prof. Mariana PALEU
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